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| mattoni fondamentali O,

K Business Game
@ Community

Proposta basata sullo sviluppo di un
percorso formativo integrato con
metodologie attive di insegnamento.
| mattoni fondamentali

del percorso sono:
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| mattoni fondamentali )

Ogni modulo e poi caratterizzato dai seguenti step:

B B

A fare da collante tra tutti i moduli e lo svolgimento di un Business Game che coinvolge i partecipanti nella
produzione di un project work che si alimenta attraverso il percorso e che viene consegnato al tutor come
elaborato conclusivo del percorso di formazione.

[}
m Alla fine del percorso si prevede anche un seminario tematico. J
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La figura del tutor

Punto di riferimento dell’intero percorso, il tutor non e il docente né un esperto di contenuto, ma una figura
caratterizzata da alta proattivita nei confronti dei discenti che assolve alle seguenti funzioni/attivita:

Accoglienza e conoscenza delle risorse

nella fase di start up del percorso

Assistenza e accompagnamento durante tutte le
fasi del percorso attraverso contatti personali via
mail

Coinvolgimento delle risorse nel percorso
di apprendimento e nel confronto con gli
altri partecipanti al percorso, anche

all’interno delle community

sales professional

Guida/riferimento e supporto nella fase
di svolgimento delle attivita di self
study

Presa in carico delle problematiche particolari legate
all’'apprendimento, all’integrazione allo svolgimento
delle attivita
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Schema rappresentativo O,

Di seguito uno schema rappresentativo della funzione del tutor e dei mattoni fondamentali del percorso formativo:

Modulo 1 Modulo 2 Modulo 3 Modulo 4

COMMUNITY
>« > < L >«
Setl0 Setll Setl2 Setl3 Setl4d

L. GAME
TEST
L. GAME
L. GAME
L. GAME
TEST
SEMINARIO

[

< | | > <
Setl Set2 Set3

> « >«

| R
Setd Set5 Set6

<

> > »
Set7 Set8 Set9

LEADERBOARD

| partecipanti verranno valutati su ogni attivita proposta con l'obiettivo di introdurre elementi di gioco/sfida

N in vista di una premiazione finale durante il seminario conclusivo del percorso.

m Il tutor ha il compito di raccogliere tutti gli elementi valutativi (in prima persona, dai docenti, dalla J
piattaforma, dalla community,...) al fine di alimentare periodicamente la leaderboard.
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